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https://pixees.fr/informatiquelycee/n_site/nsi_prem_cmd_base_linux.html
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𝑛 𝑛 − 1

 𝑛

𝑙𝑜𝑔2(𝑛) 𝑙𝑜𝑔2(𝑛)

𝑙𝑜𝑔2(7) = 2,8

⌊𝒍𝒐𝒈𝟐(𝒏)⌋≤ 𝒉≤ 𝒏 − 𝟏

𝑛 ⌊𝑙𝑜𝑔2(𝑛)⌋
 𝑛
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𝒉 𝑛 ⌊𝒍𝒐𝒈𝟐(𝒏)⌋≤ 𝒉≤ 𝒏 − 𝟏

 

𝑛 ℎ = 𝑛 − 1

𝒉 ≤ n − 1

 

𝑛

�

ℎ 𝑝 2𝑝

𝑙𝑜𝑔2(2𝑝) = 𝑝

𝑙𝑜𝑔2(𝑛) ≤ 𝑝
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𝑙𝑜𝑔2(15) = 3,9 à 10−1 𝑝𝑟è𝑠
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class Noeud: 

    """Noeud pour arbre binaire""" 

    def __init__(self, g, e, d): 

        self.gauche = g      # lien vers fils gauche g éventuellement vide 

(None) 

        self.element = e     # élément e stocké dans le noeud 

        self.droit = d       # lien vers fils droit d éventuellement vide 

(None) 

Noeud(Noeud(None, 'A', None), 'R', Noeud(Noeud(None, 'B', None), 'R', Noeud(None, 'E', None))) 
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ac = Noeud(None, 'C', None) 

 

ab = Noeud(ac, 'B', None) 

aa = Noeud(None, 'A', ab) 
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 

 

Fonction Signature Description 
arbre_vide arbre_vide() Renvoie un arbre vide représenté par None 
est_vide est_vide(arbre) Renvoie un booléen indiquant si arbre est vide 
element_racine element_racine(arbre) Renvoie l'élément à la racine de l'arbre s'il est non 

vide 
gauche gauche(arbre) Renvoie le sous-arbre fils gauche de l'arbre s'il 

est non vide 
droit droit(arbre) Renvoie le sous-arbre fils droit de l'arbre s'il est 

non vide 
creer_arbre creer_arbre(g, e, d) Renvoie un noeud constitué de l'élément e, du 

sous-arbre gauche g et du sous-arbre droit d 
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def arbre_vide(): 

    """Renvoie un arbre vide représenté par None""" 

    return None 

 

def est_vide(arbre): 

    """Teste si un arbre est vide, renvoie un booléen""" 

    return arbre is None 

 

def gauche(arbre): 

    """Renvoie le sous-arbre fils gauche de arbre  

    Provoque une erreur si arbre est vide""" 

    assert not est_vide(arbre), "Arbre vide" 

    return arbre.gauche 

 

def droit(arbre): 

    """Renvoie le sous-arbre fils droit de arbre  

    Provoque une erreur si arbre est vide""" 

    assert not est_vide(arbre), "Arbre vide" 

    return arbre.droit 

 

def element_racine(arbre): 

    """Renvoie l'élément à la racine de arbre 

    Provoque une erreur si arbre est vide""" 

    assert not est_vide(arbre), "Arbre vide" 

    return arbre.element 

 

def creer_arbre(g, e, d): 

    """Construit et renvoie l'arbre binaire dont la racine est constituée 

    par le noeud d'élément e, g sous-arbre gauche et d sous-arbre droit""" 

    return Noeud(g, e, d) 

 

# extension de l'interface pour afficher un arbre 

def afficher_arbre(arbre): 

    """Affichage syntaxiquement correct d'un arbre : 

    vide ou avec le constructeur de  Noeud""" 

    if arbre is None: 

        return repr(None) 

    return f"Noeud({afficher_arbre(arbre.gauche)}, {repr(arbre.element)}, 

{afficher_arbre(arbre.droit)})" 

sag = creer_arbre(None, '4', None) 

sad = creer_arbre(None, '5', None) 

sad = creer_arbre(sag, '-', sad) 

sag = creer_arbre(None, '3', None) 

sag = creer_arbre(sag, '*', sad) 

 

sag2 = creer_arbre(None, '12', None) 

sad2 = creer_arbre(None, '7', None) 

sad2 = creer_arbre(sag2, '+', sad2) 

sag2 = creer_arbre(None, '5', None) 

sad2 = creer_arbre(sag2, '*', sad2) 

 

a = creer_arbre(sag, '+', sad2) 
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VARIABLE 

T : arbre 

x : nœud 

 

DEBUT 

HAUTEUR(T) : 

  si T ≠ NONE : 

    x ← T.racine 

    renvoyer 1 + max(HAUTEUR(x.gauche), HAUTEUR(x.droit)) 

  sinon : 

    renvoyer 0 

  fin si 

FIN 
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VARIABLE 

T : arbre 

x : noeud 

 

DEBUT 

TAILLE(T) : 

  si T ≠ NONE : 

    x ← T.racine 

    renvoyer 1 + TAILLE(x.gauche) + TAILLE(x.droit) 

  sinon : 

    renvoyer 0 

  fin si 

FIN 
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VARIABLE 

T : arbre 

x : noeud 

DEBUT 

PARCOURS-INFIXE(T) : 

  si T ≠ NONE : 

    x ← T.racine 

    PARCOURS-INFIXE(x.gauche) 

    affiche x.clé 

    PARCOURS-INFIXE(x.droit) 

  fin si 

FIN 
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VARIABLE 

T : arbre 

x : noeud 

 

DEBUT 

PARCOURS-PREFIXE(T) : 

  si T ≠ NONE : 

    x ← T.racine 

    affiche x.clé 

    PARCOURS-PREFIXE(x.gauche) 

    PARCOURS-PREFIXE(x.droit) 

  fin si 

FIN 

   

 

VARIABLE 

T : arbre 

x : nœud 

 

DEBUT 

PARCOURS-SUFFIXE(T) : 

  si T ≠ NIL : 

    x ← T.racine 

    PARCOURS-SUFFIXE(x.gauche) 

    PARCOURS-SUFFIXE(x.droit) 

    affiche x.clé 

  fin si 

FIN 



25 
 

 

 

 

VARIABLE 

T : arbre 

Tg : arbre 

Td : arbre 

x : nœud 

f : file (initialement vide) 

DEBUT 

PARCOURS-LARGEUR(T) : 

  enfiler(T.racine, f) //on place la racine dans la file 

  tant que f non vide : 

    x ← defiler(f) 

    affiche x.clé 

    si x.gauche ≠ NONE : 

      Tg ← x.gauche 

      enfiler(Tg.racine, f) 

    fin si 

    si x.droit ≠ NONE : 

      Td ← x.droite 

      enfiler(Td.racine, f) 

    fin si 

  fin tant que 

FIN 
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⩽ ⩽
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VARIABLE 

T : arbre 

Tg : arbre 

Td : arbre 

x : nœud 

f : file (initialement vide) 

DEBUT 

PARCOURS-LARGEUR(T) : 

  enfiler(T.racine, f) //on place la racine dans la file 

  tant que f non vide : 

    x ← defiler(f) 

    affiche x.clé 

    si x.gauche ≠ NONE : 

      Tg ← x.gauche 

      enfiler(Tg.racine, f) 

    fin si 

    si x.droit ≠ NONE : 

      Td ← x.droite 

      enfiler(Td.racine, f) 

    fin si 

  fin tant que 

FIN 
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VARIABLE 

T : arbre 

x : noeud 

k : entier 

DEBUT 

ARBRE-RECHERCHE_ITE(T,k) : 

  x ← T.racine 

  tant que T ≠ NIL et k ≠ x.clé : 

    x ← T.racine 

    si k < x.clé : 

      T ← x.gauche 

    sinon : 

      T ← x.droit 

    fin si 
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  fin tant que 

  si k == x.clé : 

    renvoyer vrai 

  sinon : 

    renvoyer faux 

  fin si 

FIN  

 

VARIABLE 

T : arbre 

x : nœud 

y : nœud 

DEBUT 

ARBRE-INSERTION(T,y) : 

  x ← T.racine 

  tant que T ≠ NIL : 

    x ← T.racine 

    si y.clé < x.clé : 

      T ← x.gauche 

    sinon : 

      T ← x.droit 

    fin si 

  fin tant que 

  si y.clé < x.clé : 

    insérer y à gauche de x 

  sinon : 

    insérer y à droite de x 

  fin si 

FIN 
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arbre_1 = {"valeur" : "A", "arbre_gauche" : {"valeur" : "B", "arbre_gauche": 

{"valeur" : "D", "arbre_gauche": None, "arbre_droit": None}, "arbre_droit": 

{"valeur" : "E", "arbre_gauche": None, "arbre_droit": None}}, "arbre_droit" : 

{"valeur" : "C", "arbre_gauche": None, "arbre_droit": None}} 

arbre_1 = {"valeur":"A", 

            "arbre_gauche": 

                            {"valeur" : "B", 

                            "arbre_gauche":  

                                            {"valeur" : "D",  

                                            "arbre_gauche": None,  

                                            "arbre_droit": None},  

                            "arbre_droit": {"valeur" : "E", 

                                            "arbre_gauche": None,  

                                            "arbre_droit": None}},  

            "arbre_droit" : {"valeur" : "C",  

                            "arbre_gauche": None,  

                            "arbre_droit": None}} 
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https://pixees.fr/informatiquelycee/term/suj_bac/2021/sujet_01.pdf
https://pixees.fr/informatiquelycee/term/suj_bac/2021/sujet_02.pdf
https://pixees.fr/informatiquelycee/term/suj_bac/2021/sujet_06.pdf
https://pixees.fr/informatiquelycee/term/suj_bac/2021/sujet_08.pdf
https://pixees.fr/informatiquelycee/term/suj_bac/2022/sujet_01.pdf
https://pixees.fr/informatiquelycee/term/suj_bac/2022/sujet_04.pdf
https://pixees.fr/informatiquelycee/term/suj_bac/2022/sujet_05.pdf
https://pixees.fr/informatiquelycee/term/suj_bac/2022/sujet_09.pdf
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https://pixees.fr/informatiquelycee/term/suj_bac/2022/sujet_10.pdf
https://pixees.fr/informatiquelycee/term/suj_bac/2022/sujet_11.pdf
https://pixees.fr/informatiquelycee/term/suj_bac/2022/sujet_13.pdf
https://pixees.fr/informatiquelycee/term/suj_bac/2022/sujet_14.pdf

